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Игра, как известно, - естественное состояние ребёнка. Игровые ситуации на уроках способствуют созданию благоприятной психологической атмосферы, стимулируют мыслительную деятельность учащихся, заставляют самостоятельно сделать выбор и принять решение. В результате освоения игровой деятельности у ребёнка, как отмечает Д.Б.Эльконин, формируется стремление к общественно-значимой и общественно-оцениваемой деятельности, которое является основной предпосылкой готовности к деятельности учебной.
Урок английского языка в начальной школе должен быть объединён общей темой, но деятельность детей на уроке должна быть обязательно разнообразной. Поскольку младшие школьники быстро утомляются, необходимо часто менять виды работы, перемежая их песенками, физкультминутками, играми. Игра складывается из ситуаций реальной жизни, которые проигрываются несколько раз в разных вариантах. В игре все равны, более слабый ученик имеет возможность стать первым в игре.
Игра может выполнять несколько функций:

1. Обучающая функция – развитие общеучебных умений и навыков;
2. Развлекательная функция – превращение урока в увлекательное приключение;
3. Коммуникативная функция – установление эмоциональных контактов;
4. Релаксационная функция – снятие напряжения после интенсивных занятий.

Игра обеспечивает естественную мотивацию речи на иностранном языке. Поскольку дети лучше всего запоминают то, что им было легко и приятно делать, игра позволяет запоминать глубоко и надолго. Чтобы у детей возник мотив для ознакомления с какой-то группой слов или речевых образцов, вводятся проблемные истории. Например, когда мы отрабатываем диалог:
– How are you?

– I’m fine, thank you,
я рассказываю историю про весёлую цирковую обезьянку, которая попала в серый, грустный город, в котором жители никогда не здоровались и не улыбались. И обезьянка придумала, как им помочь, она раскрасила все дорожки в красный, жёлтый, зелёный и синий цвета и жители стали ходить по дорожкам, напевая: «Red, yellow, green and blue. Hello …! How are you?» И жители города улыбались и отвечали: «I’m fine, thank you.» Затем предлагается поиграть в жителей города и походить в гости друг к другу, для чего изготовлены картонные дорожки из квадратов соответствующих цветов, по которым дети идут пальчиками, напевая песенку. Сначала каждому участнику мы помогаем хором, на последующих уроках я предлагаю помочь хором, когда вижу, что ребёнку самому не справиться.
Игры помогают снять скованность у наиболее слабых учеников и заставить работать пассивных. Во время игры легко решаются даже проблемы дисциплины, поскольку в предвкушении игры дети легко проходят все вводные, менее интересные этапы. Например, для отработки новых лексических единиц, я часто использую игру «Поле чудес». Я вывешиваю картинки с новой лексикой на доске в ряд, над каждой пишу номер по порядку. После того как мы проговорили все слова, рассказали под каким номером что находится, я снимаю карточки, перемешиваю и снова вывешиваю под номерами, но уже картинкой к доске. И предлагаю ученикам угадать, под которым номером находится какая картинка. Если отвечающий угадал, картинку переворачиваю, если нет – перемешиваю с соседними и возвращаю на доску. В эту игру играют даже самые пассивные дети. И порядок в классе идеальный, поскольку я подчёркиваю, что в игре участвуют только те, кто правильно поднимают руку. Можно использовать игру для того чтобы закрепить пройденный материал, либо, спустя какое-то время, чтобы повторить уже изученный.

После какого-то трудного упражнения или нового сложного материала игра даёт прекрасную возможность расслабиться. После того, как пройдены глаголы движения и если в классе достаточно места, физкультминутку можно заменить игрой «Take». Дети встают в кружок, в центре круга – несколько игрушек, меньше чем детей.  Выполняются любые команды, но, как только прозвучит команда take, надо успеть взять игрушку. Проигравшие выбывают, игру можно провести один раз или несколько раз, до определения победителя. 
Очень любят дети играть в загадки. Сначала я описываю животных, а дети отгадывают, со временем уже кто-то из детей описывает животное, а остальные пытаются угадать о ком идёт речь, а когда изучим части лица и тела, прошу детей нарисовать фантастических животных. Рисунки вывешиваются на доске, авторы рассказывают о них, а остальные стараются угадать, о котором рисунке идёт речь. Управление играми постепенно переходит от совместной деятельности учителя и обучающегося к совместно-разделённой и даже самостоятельной.
ФГОС НОО выдвигает требования к формированию у школьников метапредметных результатов – универсальных учебных действий УУД (личностных, познавательных, регулятивных и коммуникативных). Несомненно, игра направлена не только на формирование предметных результатов, идёт процесс формирования личностных, регулятивных, познавательных и коммуникативных универсальных учебных действий. В сфере личностных  УУД формируется личностная мотивация учебной деятельности, ориентация на моральные нормы и их выполнение. В сфере развития познавательных УУД учащиеся овладеют широким спектром структурированных знаний. В сфере коммуникативных УУД смогут организовать и осуществить сотрудничество с учителем и сверстниками. И в сфере регулятивных смогут контролировать и оценивать свои действия, вносить коррективы в их выполнение под руководством учителя.
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