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Аннотация

Игровой метод обучения достаточно интересный и эффективный. Важно, чтобы уроки с использованием игровых приемов стали для учащихся приятным занятием. Пути оптимальной организации таких уроков можно добиться, если методически правильно и психологически обоснованно использовать ролевые игры. Использование игр на разных степенях обучения не только помогает в изучении иностранного языка, но и выполняет определенную роль в переходе учащегося на новую, более высокую ступень психического развития.

Применение игровой методики при обучении иностранному языку возможно на любой ступени обучения.  Интересно использовать ролевую игру для моделирования реальной ситуации общения. Упражнения «прочитайте по ролям, разыграйте диалог» являются распространенными методическими приемами. Ролевые игры используются для решения усвоения нового материала, закрепления и развития творческих способностей, а также для формирования общеучебных умений.  Ролевую игру можно отнести к обучающим играм, поскольку она в значительной степени определяет выбор языковых средств, способствует развитию речевых навыков и умений, позволяет моделировать общение учащихся в различных речевых ситуациях. Другими словами, ролевая игра представляет собой упражнение для овладения навыками и умениями в условиях межличностного общения. В этом плане ролевая игра обеспечивает обучающую функцию. Вид и свойства игр можно представить следующей таблицей:

	Вид ролевой игры
	Свойства ролевой игры

	1.Контролируемая
	Участники получают необходимые реплики

	2.Умеренно контролируемая
	Учащиеся получают общее описание сюжета и описание своих ролей

	3.Свободная
	Учащиеся получают обстоятельства общения

	4.Эпизодическая
	Разыгрывается отдельный эпизод

	5.Длительная
	В серии длительного периода разыгрывается серия эпизодов


Контролируемая  ролевая игра может быть построена на основе диалога или текста. Учащиеся знакомятся с базовым вариантом, используя  предложенные опоры, представляют свой вариант диалога. При работе с текстом  можно предложить одному из учеников сыграть роль какого-либо персонажа из текста, а другим ученикам – взять у него интервью. Ученики могут задавать вопросы по тексту, а также любые другие их интересующие, при этом ученик, исполняющий роль персонажа, также может проявить свою фантазию при ответе на вопросы.

 В умеренно контролируемой игре ученики получают описание сюжета и описание ролей. Особенности игры известны только самому исполнителю. Остальные участники должны сами выбрать линию поведения, им важно догадаться, какой линии поведения следует главный исполнитель.

Свободная и длительная ролевые игры предоставляют выбор и творчество. В свободной ролевой игре учащиеся решают сами, какую лексику используют и само действие. Учитель называет только тему игры. Творческое ролевое общение требует развития социальных умений. Это могут быть элементы социального тренинга. Например: - line-up, rounds, strip-story, smile, politeness, respect, conflict, gratitude, reflection.

Технология ролевой игры:
	Этап подготовки
	Разработка сценария

	
	Составление плана

	
	Общее  описание игры

	
	        Характерные особенности действущих       лиц

	Этап объяснения
	Ориентация участников

	
	Определение режима работы

	
	Формулировка главной цели

	
	Постановка проблемы

	
	Выбор ситуации

	
	Работа с пакетом документов

	
	Психологическая подготовка участнков

	Этап проведения
	Процесс игры

	Этап анализа и обобщения
	Вывод из игры

	
	Анализ и рефлексия

	
	Оценка и самооценка работы

	
	Выводы и обобщения, рекомендации


 В ролевой игре необходимо различать сюжет и содержание. Сюжет – действительность, которая воспроизводится в игре. Содержание игры – воспроизведение момента деятельности и отношений в реальной действительности.  В старших классах чаще всего используется деловая игра.

      Для школьников среднего звена  характерны различные формы общения. При подборе ролей важно учитывать психологические особенности детей и их интересы.

         В структуру ролевой игры как процесса входят:

- роли, взятые на себя играющими;

-игровые действия как средство реализации этих ролей;

-игровое употребление предметов, т.е. замещение реальных вещей игровыми, условными;

-реальные отношения между играющими;

-сюжет (содержание) – область действительности, условно воспринимаемая в игре.
 При завершении ролевой игры следует мотивированная оценка учителем участия каждого ученика в подготовке и проведении конкретной ролевой игры. Кроме того, учитель комментирует выразительность ролевого поведения, а также инициативность школьников на всех этапах игры. Ролевую игру можно отнести к обучающим играм, поскольку она в значительной степени определяет выбор языковых средств, способствует развитию речевых навыков и умений, позволяет моделировать общение учащихся в различных речевых ситуациях. Другими словами, ролевая игра представляет собой упражнение для овладения навыками и умениями в условиях межличностного общения. В этом плане ролевая игра обеспечивает обучающую функцию.

В заключении хочется отметить, что ролевые игры строятся на принципах коллективной работы, творческой деятельности, практической полезности. Поэтому использование ролевой игры помогает сохранить интерес к предмету.
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